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ΜΕΙΖΟΝ ΠΡΟΓΡΑΜΜΑ ΕΠΙΜΟΡΦΩΣΗΣ ΕΚΠΑΙΔΕΥΤΙΚΩΝ 
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ΕΝΤΥΠΟ ΥΠΟΒΟΛΗΣ  ΚΑΛΩΝ ΠΡΑΚΤΙΚΩΝ ΔΙΔΑΣΚΑΛΙΑΣ 
(Σχέδια Μαθήματος, Εκπαιδευτικά Σενάρια)
Η παρούσα πρόταση υποβάλλεται σύμφωνα με την υπ. αριθμ. 3614/08-09-2010  Πρόσκληση και υπό τους όρους που αναφέρονται εκεί.
	1) ΤΑΥΤΟΤΗΤΑ ΔΙΔΑΚΤΙΚΗΣ ΠΡΑΚΤΙΚΗΣ

	1.1 Τίτλος Διδακτικής Πρακτικής
 «Διδασκαλία του Υλικού του Η/Υ σε μαθητές της Β’ Γυμνασίου με τη βοήθεια Εκπαιδευτικού Λογισμικού, του Διαδικτύου και Εφαρμογών Γραφείου».

	1.2 Δημιουργός

Ονοματεπώνυμο: Λιόβας
Πατρώνυμο: Δημήτριος

Ιδιότητα:   Εκπαιδευτικός   (      Σχολικός Σύμβουλος         Στέλεχος  Διοίκησης 

Στοιχεία Οργανικής Θέσης: Δ/ΝΣΗ Β/ΘΜΙΑΣ ΕΚΠ/ΣΗΣ Ν. ΛΑΡΙΣΑΣ
Ταχυδρομική Διεύθυνση: ΠΑΠΑΖΑΧΑΡΙΟΥ 20
E-mail: liovasjim@sch.gr
Δικτυακός τόπος / blog: http://users.lar.sch.gr/liovasjim  
Η συγκεκριμένη Διδακτική Πρακτική έχει αναπτυχθεί στο πλαίσιο κάποιου εκπαιδευτικού προγράμματος;    

ΝΑΙ                 ΟΧΙ  (
Αν ναι, να αναφέρετε την ονομασία του: ………………………………………………..
Ιστοσελίδα / blog: …………………………………………………………………………..


	1.3 Εμπλεκόμενες γνωστικές περιοχές

Γνωστικό αντικείμενο της Διδακτικής Πρακτικής:  Πληροφορική Β’ Γυμνασίου
Ιδιαίτερη Περιοχή του γνωστικού αντικειμένου: Κεφάλαιο 2: Το εσωτερικό του      Υπολογιστή
Συμβατότητα με το ΑΠΣ & το ΔΕΠΠΣ. Ενότητα του ΑΠΣ στην οποία εντάσσεται ο κεντρικός άξονας του θέματος: Ενότητα 1: Γνωρίζω τον Υπολογιστή ως ενιαίο σύστημα, Η σχέση του με το ΔΕΠΠΣ: Εντάσσεται τόσο στον πρώτο θεματικό άξονα του ΔΕΠΠΣ με τίτλο: Γνώση & μεθοδολογία, όσο και στο Δεύτερο άξονα του ΔΕΠΠΣ με τίτλο: Συνεργασία & Επικοινωνία. 


	1.4 Βαθμίδα Εκπαίδευσης / Τάξεις στις οποίες το εφαρμόσατε
Βαθμίδα εκπαίδευσης στην οποία αφορά η Διδακτική Πρακτική:
Πρωτοβάθμια                                          Δευτεροβάθμια            (
Τάξη ή τάξεις στις οποίες το εφαρμόσατε Β’ Γυμνασίου
Υπήρξε συνεργασία τάξεων του ίδιου σχολείου ή συνεργασία τάξεων διαφορετικών σχολείων;   
ΝΑΙ                   ΟΧΙ             (
Αν ναι, να αναφερθούν τα συνεργαζόμενα σχολεία/τάξεις.
……………………………………………………………………………………


	1.5 Είδος Διδακτικής Πρακτικής

Σημειώστε αυτό / αυτά  που κρίνετε ότι ανταποκρίνονται καλύτερα στην πρότασή σας:
1. Σχέδιο Μαθήματος (σχέδιο για διδασκαλία 45’ ή λιγότερο ή διδακτικό δίωρο).
2. Ακολουθία Σχεδίων Μαθήματος με μεγαλύτερη διάρκεια (Σενάριο Διδασκαλίας).
3. Ολοκληρωμένη παιδαγωγική δραστηριότητα στη σχολική τάξη.                  (
4. Επιτυχημένο project που υλοποιήθηκε στη διάρκεια του σχολικού έτους.
5. Λειτουργικός τρόπος υπέρβασης των δυσκολιών του αναλυτικού προγράμματος. 

6. Εκπαιδευτικό υλικό που χρησιμοποιήθηκε σε κάποιο διδακτικό αντικείμενο ή σε κάποια δράση.
7. Επιτυχημένο παράδειγμα συνεργατικής διδασκαλίας στο σχολείο.
8. Αποδοτική περίπτωση ευρύτερης συνεργασίας μεταξύ συναδέλφων.
9. Πρακτική λειτουργικής συνεργασίας με τους γονείς / κηδεμόνες των μαθητών ή την τοπική κοινωνία.
10. Πρακτική αποδοτικής αντιμετώπισης και διαχείρισης προβληματικών καταστάσεων και κρίσεων στο σχολείο ή στην τάξη.
11. Καλές Πρακτικές με την αξιοποίηση των νέων τεχνολογιών ή την εφαρμογή σύγχρονων μεθόδων διδασκαλίας (συνεργασία με άλλες τάξεις / με άλλα σχολεία).
12. Άλλο ……………………………………………………………………....
…………………………………………………………………….......

	1.6 Σκοπός & Στόχοι της Διδακτικής Πρακτικής

Οι διδακτικές πρακτικές είναι στοχοκεντρικές. Ο γενικός σκοπός της διδακτικής πρακτικής και οι επιμέρους στόχοι εξαρτώνται από τη θεωρητική προσέγγιση που υποστηρίζει ο κάθε εκπαιδευτικός και την προσωπική του θεωρία για τη διδασκαλία και τη μάθηση. Αυτοί είναι που καθορίζουν τον τύπο των δραστηριοτήτων που θα ακολουθήσουν και το περιεχόμενό τους.
Γενικός Σκοπός: Η εκμάθηση των χαρακτηριστικών και του τρόπου διασύνδεσης του επεξεργαστή, της κάρτας γραφικών και της μνήμης RAM, στη μητρική πλακέτα ενός Η/Υ.
Επιμέρους Στόχοι ως προς το γνωστικό αντικείμενο και ως προς τη μαθησιακή διαδικασία: 
1. Να γνωρίσουν οι μαθητές τα βασικά εξαρτήματα της Κεντρικής Μονάδας ενός Η/Υ.

2. Να μπορούν να εξηγούν τη λειτουργία και τη χρησιμότητα των εξαρτημάτων της Κεντρικής Μονάδας.

3. Να μάθουν να τοποθετούν τα επιμέρους εξαρτήματα της Κεντρικής Μονάδας στις κατάλληλες υποδοχές.

4. Να γνωρίζουν τα βασικά τους χαρακτηριστικά. 

Σημειώστε αν  αξιοποιούνται εκπαιδευτικά λογισμικά και υπηρεσίες των Τεχνολογιών της Πληροφορίας και Επικοινωνίας (ΤΠΕ): 
Εκπαιδευτικό Λογισμικό Δ.Ε.Λ.Υ.Σ, Φυλλομετρητής Ιστού, πρόγραμμα δημιουργίας παρουσιάσεων (Power Point).

	1.7 Εκτιμώμενη διάρκεια

Υπολογίζεται ο χρόνος που θα διαρκέσει η Διδακτική Πρακτική σε σχέση με τις εκπαιδευτικές ανάγκες των μαθητών, των εκπαιδευτικών, το ΑΠΣ και το συνολικό πρόγραμμα του σχολείου.

Χρονοπρογραμματισμός διδακτικής παρέμβασης

Ενέργεια:

Διάρκεια:

Είσοδος των μαθητών – ενεργοποίηση του ενδιαφέροντός τους 

5’

Χωρισμός σε ομάδες

5’

Παραλαβή φύλλου εργασίας – επεξήγηση της πορείας

5’

Υλοποίηση 1ης δραστηριότητας

15’
Υλοποίηση 2ης δραστηριότητας

15’

ΣΥΝΟΛΙΚΗ ΔΙΑΡΚΕΙΑ 1ης διδακτικής ώρας:

45’

Είσοδος των μαθητών – ενεργοποίηση του ενδιαφέροντός τους 

5’

Υλοποίηση 3ης δραστηριότητας

15

Υλοποίηση 4ης δραστηριότητας

20

Επίλογος – σύνοψη - ανακεφαλαίωση

5

ΣΥΝΟΛΙΚΗ ΔΙΑΡΚΕΙΑ 2ης διδακτικής ώρας:

45’



	2) ΑΝΑΠΤΥΞΗ ΤΗΣ ΔΙΔΑΚΤΙΚΗΣ ΠΡΑΚΤΙΚΗΣ

	2.1 Γενική Περιγραφή Διδακτικής Πρακτικής
-  Περιγράφεται το θεωρητικό, παιδαγωγικό και μεθοδολογικό πλαίσιο.
Η λεπτομερής επισκόπηση της βιβλιογραφίας αναδεικνύει πως οι μαθητές δεν έχουν αναπτύξει ικανοποιητικά νοητικά μοντέλα για το υλικό και τη λειτουργία του υπολογιστή (Bonar & Soloway, 1985, Rogalski & Vergnaud, 1987). Άλλες έρευνες αναδεικνύουν πως οι αναπαραστάσεις, που οικοδομούν οι χρήστες υπολογιστών σχετικά με το τεχνολογικό μέσο που χρησιμοποιούν, εξαρτώνται, τόσο από τις λειτουργίες και τις αναδράσεις του στις ενέργειες των χρηστών, όσο και από τα έργα και τις πράξεις που οι χρήστες στοχεύουν να υλοποιήσουν με τη βοήθεια αυτού (Lévy, 1995). Παρόλα αυτά, ακόμη και αν δεν έχει προηγηθεί καμία διδακτική παρέμβαση αναφορικά με το εσωτερική δομή του υπολογιστή, οι μαθητές δημιουργούν το δικό τους μοντέλο (Du Boulay, 1989).

Σε σχετική έρευνα (Γρηγοριάδου & Κανίδης, 2002) αναδεικνύεται πως οι μαθητές αντιμετωπίζουν συχνά δυσκολίες κατανόησης κατά τη διδασκαλία εννοιών σχετικών με τη λειτουργία εσωτερικών μονάδων του υπολογιστή, τις οποίες (εσωτερικές μονάδες) ο μαθητής δεν μπορεί να δει και με τις οποίες δεν μπορεί να πειραματιστεί άμεσα. Στην ίδια έρευνα διαπιστώνεται ότι, τα στατιστικά διαγράμματα - στιγμιότυπα μιας λειτουργίας που περιλαμβάνονται στα σχολικά εγχειρίδια, και με τα οποία γίνεται η περιγραφή των λειτουργιών του Η/Υ, δεν βοηθούν τους μαθητές στο να σχηματίσουν ορθά νοητικά μοντέλα σε σχέση με τις έννοιες αυτές, και οι ερευνητές προτείνουν τη χρήση εκπαιδευτικού λογισμικού προσομοίωσης της εσωτερικής λειτουργίας και του υλικού των υπολογιστών, όπως είναι το Δ.Ε.Λ.Υ.Σ. 
Ο προβληματισμός σχετικά με τα συμπεράσματα των προαναφερθέντων μελετών, οδήγησε στο σχεδιασμό και υλοποίηση της συγκεκριμένης διδακτικής παρέμβασης.
Επιπλέον, η πειραματική διδακτική παρέμβαση επιδιώχθηκε να υλοποιηθεί σε περιβάλλον μάθησης που να ανταποκρίνεται στις σύγχρονες διδακτικές προσεγγίσεις όπως αυτές περιγράφονται στο ΔΕΠΠΣ - ΑΠΣ (Π.Ι., 2002), και χαρακτηρίζεται από:

· Τον υψηλό βαθμό συμμετοχής των μαθητών στην εκπαιδευτική διαδικασία,

· Το συνεργατικό πλαίσιο εκπόνησης μαθησιακών δραστηριοτήτων από πλευράς μαθητών,

· Τη δυνατότητα αναζήτησης και παροχής βοήθειας από τους μαθητές,

· Την ανάπτυξη διαλόγου μεταξύ μαθητών, αλλά και μεταξύ μαθητών και διδάσκοντα, 

· Τη λήψη αποφάσεων μετά από αιτιολογική πρόταση.

- Γίνεται αναλυτική περιγραφή της κάθε δραστηριότητας της Διδακτικής Πρακτικής. 
Για την επίτευξη των διδακτικών στόχων της διδακτικής παρέμβασης δημιουργήθηκαν Φύλλα Εργασίας, ένα για κάθε ομάδα των δύο ατόμων, καθένα από τα οποία αποτελείται από τέσσερις δραστηριότητες. Η χρονική διάρκεια εντρύφησης με τις τρεις πρώτες είναι περίπου 15΄, ενώ για την 4η αφιερώθηκαν 20΄. 

· 1η δραστηριότητα: αναφέρεται στην περιγραφή, στον τρόπο λειτουργίας και στα χαρακτηριστικά του επεξεργαστή, της σημαντικότερης -ίσως- διάταξης της Κεντρικής Μονάδας. Διαδκτικός στόχος για την κάθε ομάδα μαθητών είναι η κατανόηση των βασικών χαρακτηριστικών, αλλά και του τρόπου λειτουργίας του επεξεργαστή.

· 2η δραστηριότητα: αναφέρεται στα εσωτερικά και εξωτερικά χαρακτηριστικά ενός σκληρού δίσκου, τη χρησιμότητά του και τον τρόπο σύνδεσής του με τη μητρική πλακέτα. Σ’ αυτή τη δραστηριότητα οι μαθητές καλούνται να κατανοήσουν τη χρησιμότητα ενός σκληρού δίσκου και να γνωρίσουν τα επιμέρους χαρακτηριστικά του.

· 3η δραστηριότητα: αναφέρεται στην οπτική αναγνώριση, στα βασικά χαρακτηριστικά, στον τρόπο διασύνδεσης και στη χρησιμότητα της μνήμης RAM. Με αυτή τη δραστηριότητα, στόχος είναι οι μαθητές να αντιληφθούν τους δυο διαφορετικούς τύπους μνήμης, να κατανοήσουν τα χαρακτηριστικά τους και να εμπεδώσουν τον τρόπο λειτουργίας τους. 

· 4η δραστηριότητα: αποτελεί συνθετική εργασία, και αφορά στη δημιουργία μιας παρουσίασης των σημαντικότερων χαρακτηριστικών των διατάξεων που μελέτησαν με τη χρήση λογισμικού δημιουργίας παρουσιάσεων (PowerPoint), σε συνδυασμό με την αναζήτηση πληροφοριών (εικόνων) στον Παγκόσμιο Ιστό, με χρήση μηχανής αναζήτησης (http://www.google.gr). Με τη βοήθεια αυτής της δραστηριότητας επιδιώκεται η ανάκληση στη μνήμη όλων όσων έχουν προαναφερθεί, η επανάληψη της διδαχθείσας ύλης και η χρησιμοποίηση πολλαπλών πηγών πληροφόρησης.

- Κάθε δραστηριότητα μπορεί να περιγράφεται ανά φάσεις εργασίας, εάν πρόκειται για την ανάπτυξη π.χ. ενός project (A’ Φάση: διαμόρφωση πρότερων εμπειριών και γνώσεων, Β’ Φάση: Αναζήτηση και συγκέντρωση υλικού από πηγές κτλ.) ή ανά διδακτική ώρα (1ο δίωρο: παρακολούθηση ταινίας της Εκπαιδευτικής Τηλεόρασης  και διερεύνηση των εμπειριών των παιδιών για το εξεταζόμενο θέμα κτλ.).

  ……………………………………………………………………………………………
  ……………………………………………………………………………………………

	2.2 Φύλλα Εργασίας

Οι Διδακτικές Πρακτικές είναι καλό να συνοδεύονται από φύλλα εργασίας, σε ψηφιακή/ έντυπη μορφή, τα οποία δόθηκαν στους μαθητές ως ένας οδηγός πραγματοποίησης των προαναφερθέντων δραστηριοτήτων. 
Βλέπε Παράρτημα

	2.3 Υλικοτεχνική Υποδομή

Στην ενότητα αυτή γίνεται αναφορά στην απαιτούμενη υλικοτεχνική υποδομή για την υποστήριξη της κάθε δραστηριότητας της Διδακτικής Πρακτικής. Αναφέρονται εκπαιδευτικά λογισμικά και εφαρμογές, διαδικτυακά περιβάλλοντα και συστήματα που μπορεί να χρησιμοποιήθηκαν, βιντεοταινίες, διαδικτυακές πηγές κτλ.
Ηλεκτρονικοί Υπολογιστές, Εκπαιδευτικό Λογισμικό Δ.Ε.Λ.Υ.Σ, Φυλλομετρητής Ιστού, πρόγραμμα δημιουργίας παρουσιάσεων (Power Point).



	3) ΑΞΙΟΛΟΓΗΣΗ ΤΗΣ ΔΙΔΑΚΤΙΚΗΣ ΠΡΑΚΤΙΚΗΣ

	Κατά την εφαρμογή της Διδακτικής Παρέμβασης, ο εκπαιδευτικός και οι μαθητές του πραγματοποιούν την αξιολόγησή της, με τη βοήθεια του Φύλλου εργασίας και μέσα από μια αναστοχαστική διεργασία. Αυτή ολοκληρώνεται κατά τη διάρκεια εφαρμογής των δραστηριοτήτων (διαμορφωτική αξιολόγηση) με σκοπό την ανατροφοδότησή τους.

	

	4) ΥΠΕΥΘΥΝΗ ΔΗΛΩΣΗ

	Με ατομική μου ευθύνη και σύμφωνα με το άρθρο 8 ν. 1599/1986, ο Δημιουργός που αναφέρεται στην παρ. 1.2 του παρόντος εντύπου, δηλώνω ότι:
1. Το Σχέδιο Καλής Διδακτικής Πρακτικής που υποβάλλω είναι δικό μου πρωτότυπο δημιούργημα και δεν προσκρούει σε κανένα δικαίωμα πνευματικής ή βιομηχανικής ιδιοκτησίας τρίτων. 

2. Δίνω το δικαίωμα και την άδεια στο Παιδαγωγικό Ινστιτούτο, το οποίο θα ενεργεί κατά την απόλυτη και ελεύθερη κρίση του, να αξιοποιεί, να διαθέτει, να αναπαράγει ή να διανέμει το υποβληθέν Σχέδιο Καλής Διδακτικής Πρακτικής, ολόκληρο ή τμήμα του ή συντετμημένο ή ενσωματωμένο σε άλλο υλικό, για εκπαιδευτικούς και διδακτικούς σκοπούς, με κάθε πρόσφορο μέσο, ιδίως έντυπο ή ηλεκτρονικό. 
3. Δηλώνω ότι η πιθανή αξιοποίηση του υλικού αυτού για ερευνητικούς σκοπούς επιθυμώ να γίνει (επιλέξτε αυτό που επιθυμείτε):


Επώνυμα     (                                      Ανώνυμα 

Αν δεν καταγράψετε την επιθυμία σας αυτό σημαίνει ότι αποδέχεστε η πιθανή αξιοποίηση να γίνει ανώνυμα. 
	


*Για πρακτικούς λόγους,  η χρήση του αρσενικού γραμματικού γένους θεωρείται ότι συμπεριλαμβάνει και το θηλυκό.
ΗΜΕΡΟΜΗΝΙΑ: 19/10/2010
ΥΠΟΓΡΑΦΗ ΤΟΥ ΔΗΜΙΟΥΡΓΟΥ: ΔΗΜΗΤΡΙΟΣ Γ. ΛΙΟΒΑΣ
Παράρτημα: Φύλλο Εργασίας

ΚΕΦΑΛΑΙΟ 2: «ΤΟ ΕΣΩΤΕΡΙΚΟ ΤΟΥ Η/Υ», ΤΑΞΗ: Β’ ΓΥΜΝΑΣΙΟΥ

ΥΠΟΕΝΟΤΗΤΑ: «ΔΙΕΡΕΥΝΗΣΗ ΤΩΝ ΕΞΑΡΤΗΜΑΤΩΝ ΤΗΣ ΚΕΝΤΡΙΚΗΣ ΜΟΝΑΔΑΣ ΕΝΟΣ Η/Υ»
Διάρκεια: 2 διδακτικές ώρες

Στόχοι:
5. Να γνωρίσουν οι μαθητές τα βασικά εξαρτήματα της Κεντρικής Μονάδας ενός Η/Υ.

6. Να μπορούν να εξηγούν τη λειτουργία και τη χρησιμότητα των εξαρτημάτων της Κεντρικής Μονάδας.

7. Να μάθουν να τοποθετούν τα επιμέρους εξαρτήματα της Κεντρικής Μονάδας στις κατάλληλες υποδοχές.

8. Να γνωρίζουν τα βασικά τους χαρακτηριστικά. 

Διδακτικά εργαλεία: Ηλεκτρονικοί Υπολογιστές, Εκπαιδευτικό Λογισμικό Δ.Ε.Λ.Υ.Σ, Φυλλομετρητής Ιστού, πρόγραμμα δημιουργίας παρουσιάσεων (Power Point). 

Συνοδευτικό διδακτικό υλικό: Φύλλο εργασιών – Δραστηριοτήτων.

Μέθοδοι Διδασκαλίας: Εργασία σε μικρές ομάδες, συζήτηση,  επίδειξη. 

Στοιχεία μελών ομάδας:

	ONOMA:………………………………
	ONOMA:………………………………

	ΕΠΙΘΕΤΟ:………………………………
	ΕΠΙΘΕΤΟ:………………………………
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1η ΔΡΑΣΤΗΡΙΟΤΗΤΑ: Ο ΕΠΕΞΕΡΓΑΣΤΗΣ

1. Ενεργοποιήστε τον Η/Υ σας πατώντας το κουμπί On/Off.

2. Αφού εμφανιστεί η επιφάνεια εργασίας, εισάγετε το CD Rom με τίτλο Δ.Ε.Λ.Υ.Σ στον οδηγό CD Rom και περιμένετε μέχρι να ξεκινήσει η εφαρμογή.

3. Κάνετε κλικ οπουδήποτε στην οθόνη που εμφανίζεται, και στη συνέχεια επιλέξτε το σύνδεσμο: «Διερεύνηση του Η/Υ».

4. Από την οθόνη που εμφανίζεται κάνετε κλικ στο «κουτί» του Η/Υ που εμφανίζεται, για να διερευνήσετε το εσωτερικό του.

5. Μετακινώντας το δείκτη του ποντικιού στην οθόνη του Η/Υ, εντοπίστε το εξάρτημα που ονομάζεται επεξεργαστής (το όνομά του φαίνεται στην κάτω δεξιά γωνία της οθόνης).

6. Κάνετε κλικ επάνω του για να εμφανιστούν 4 ενδεικτικές φωτογραφίες των επεξεργαστών και  παρατηρήστε τις εικόνες τους.

7. Από την οθόνη που έχετε μπροστά σας κάνετε κλικ στην ενότητα: «περιγραφή και χαρακτηριστικά» και  διαβάστε προσεκτικά  την πρώτη παράγραφο. Κατόπιν συζητήστε στην ομάδα σας και κατόπιν καταγράψτε στις παρακάτω σειρές τις απόψεις σας στην ερώτηση: Ποιες είναι οι βασικές αρμοδιότητες ενός επεξεργαστή; 

…………………………………………………………………………………….…………………………………………………………………………………….………………………………………………………………………………………………………………………..
Στη συνέχεια, μεταβείτε στο σύνδεσμο: «Αίθουσα ασκήσεων». 

8. Μελετήστε προσεκτικά την πρώτη από τις τρείς (3) ερωτήσεις που σας τίθενται ηλεκτρονικά. Ανάφερε στο διπλανό σου τη γνώμη σου για τη σωστή απάντηση. Σε περίπτωση που έχετε διαφορετική άποψη, τεκμηριώστε ο καθένας τη γνώμη του, καταθέτοντας τα επιχειρήματά του.  

9. Καταγράψτε στη συνέχεια μια από τις απαντήσεις σας, και δείτε τη σωστή απάντηση κάνοντας κλικ στο σύνδεσμο «Αποτελέσματα».

10. Σχολιάστε με το διπλανό/ή σου τη σωστή απάντηση.

11. Κάνοντας κλικ στο κουμπί «Επόμενη», και επαναλάβετε τα βήματα 9 – 11 για τη δεύτερη και την τρίτη ερώτηση.

12. Κάνετε δυο διαδοχικές φορές κλικ στο εικονίδιο «προηγούμενη οθόνη» στο κάτω αριστερό άκρο της οθόνης σας, ώστε να επιστρέψετε στη «Διερεύνηση του Η/Υ».

2η ΔΡΑΣΤΗΡΙΟΤΗΤΑ: Ο ΣΚΛΗΡΟΣ ΔΙΣΚΟΣ

13. Μετακινώντας το δείκτη του ποντικιού στην οθόνη του Η/Υ, εντοπίστε το εξάρτημα που ονομάζεται Σκληρός δίσκος (το όνομά του φαίνεται στην κάτω δεξιά γωνία της οθόνης).

14. Κάνετε κλικ επάνω του για να εμφανιστούν 4 ενδεικτικές φωτογραφίες του σκληρού δίσκου και  παρατηρήστε τις εικόνες τους.

15. Από την οθόνη που έχετε μπροστά σας κάνετε κλικ στην ενότητα: «περιγραφή και χαρακτηριστικά».

16. Από τις Θεματικές ενότητες που εμφανίζονται μπροστά σας επιλέξτε την «Φυσική Γεωμετρία» και  διαβάστε προσεκτικά  τις δύο πρώτες παραγράφους. 

17. Κατόπιν συζητήστε στην ομάδα σας και καταγράψτε τις απόψεις σας στην ερώτηση: Σε τι μας χρησιμεύει ένας σκληρός δίσκος; 

…………………………………………………………………………………….……………………………………………………………………………………………………………………….…………………………………………………………………………………….…………………………………………………………………………………….………………………………………………………………
18.  Κάνετε μια φορά κλικ στο εικονίδιο «προηγούμενη οθόνη» στο κάτω αριστερό άκρο της οθόνης σας, ώστε να επιστρέψετε στη «Διερεύνηση του Η/Υ».

19. Κατόπιν, μεταβείτε στο σύνδεσμο: «Αίθουσα ασκήσεων», και μελετήστε προσεκτικά την πρώτη από τις τρείς (3) ερωτήσεις που σας τίθενται ηλεκτρονικά. Ανάφερε στο διπλανό σου τη γνώμη σου για τη σωστή απάντηση. Σε περίπτωση που έχετε διαφορετική άποψη, τεκμηριώστε ο καθένας τη γνώμη του, καταθέτοντας τα επιχειρήματά του.  

20. Καταγράψτε στη συνέχεια μια από τις απαντήσεις σας, και δείτε τη σωστή απάντηση κάνοντας κλικ στο σύνδεσμο «Αποτελέσματα».

21. Σχολιάστε με το διπλανό σου τη σωστή απάντηση.

22. Κάνοντας κλικ στο κουμπί «Επόμενη», επαναλάβετε τα βήματα 20 – 22 για τη δεύτερη και την τρίτη ερώτηση.

3η ΔΡΑΣΤΗΡΙΟΤΗΤΑ: Η ΜΝΗΜΗ RΑΜ

23. Κάνετε δυο φορές κλικ στο εικονίδιο «προηγούμενη οθόνη» στο κάτω αριστερό άκρο της οθόνης σας, ώστε να επιστρέψετε στη «Διερεύνηση του Η/Υ».

24. Μετακινώντας το δείκτη του ποντικιού στην οθόνη του Η/Υ, εντοπίστε το εξάρτημα που ονομάζεται Μνήμη RAM (το όνομά του φαίνεται στην κάτω δεξιά γωνία της οθόνης).

25. Κάνετε κλικ επάνω του για να εμφανιστούν 3 ενδεικτικές φωτογραφίες της μνήμης RAM και  παρατηρήστε τις εικόνες τους.

26. Από την οθόνη που έχετε μπροστά σας κάνετε κλικ στην ενότητα: «περιγραφή και χαρακτηριστικά» και  διαβάστε προσεκτικά  τις δύο πρώτες παραγράφους. Κατόπιν συζητήστε στην ομάδα σας και καταγράψτε τις απόψεις σας στην ερώτηση: Ποια είναι η βασικότερη εργασία που επιτελεί η μνήμη RAM και ποια η μονάδα μέτρησης της χωρητικότητας; 

…………………………………………………………………………………….…………………………………………………………………………………….………………

27. Στη συνέχεια, μεταβείτε στο σύνδεσμο: «Αίθουσα ασκήσεων». 

28. Μελετήστε προσεκτικά την πρώτη από τις τρείς (3) ερωτήσεις που σας τίθενται ηλεκτρονικά. Ανάφερε στο διπλανό/ή σου τη γνώμη σου για τη σωστή απάντηση. Σε περίπτωση που έχετε διαφορετική άποψη, τεκμηριώστε ο καθένας τη γνώμη του, καταθέτοντας τα επιχειρήματά του.  

29. Καταγράψτε στη συνέχεια μια από τις απαντήσεις σας, και δείτε τη σωστή απάντηση κάνοντας κλικ στο σύνδεσμο «Αποτελέσματα».

30. Σχολιάστε με το διπλανό σου τη σωστή απάντηση.

31. Κάνοντας κλικ στο κουμπί «Επόμενη», και επαναλάβετε τα βήματα 31 – 33 για τη δεύτερη και την τρίτη ερώτηση.

32. Κάνετε κλικ στο εικονίδιο «προηγούμενη οθόνη» στο κάτω αριστερό άκρο της οθόνης σας, και επιλέξτε το εικονίδιο: «Εικονικό Εργαστήριο»

33.  Χρησιμοποιώντας τη λειτουργία «Επιλογή και Σύρσιμο» (Drag & Drop), προσπαθήστε να τοποθετήσετε τα εξαρτήματα της οθόνης στις σωστές υποδοχές της μητρικής πλακέτας.

34. Κάνοντας κλικ στο κουμπί με το δεξιό βέλος επιλέξτε διαφορετικό εξάρτημα.

35. Σχολιάστε με το διπλανό/ή σας τα αποτελέσματα των ενεργειών σας.

36.  Από το κάτω μέρος της κεντρικής οθόνης της εφαρμογής, επιλέξτε το σύνδεσμο: «Έξοδος», για να τερματίσετε την εφαρμογή, και κάνετε «αποδοχή» στο μήνυμα επιβεβαίωσης που εμφανίζεται.

4η ΔΡΑΣΤΗΡΙΟΤΗΤΑ:

37.  Στη συνέχεια, εκκινήστε το πρόγραμμα δημιουργίας Παρουσιάσεων (Power Point) κάνοντας κλικ στο αντίστοιχο εικονίδιο της επιφάνειας εργασίας.

38.  Δημιουργήστε μια παρουσίαση τριών διαφανειών.

39.  Η κάθε διαφάνεια θα περιέχει μια φωτογραφία ενός εκ των τριών εξαρτημάτων που μελετήθηκαν (Επεξεργαστής, σκληρός δίσκος, μνήμη RAM) καθώς και μια σύντομη περιγραφή των σημαντικότερων χαρακτηριστικών τους.

40. Για την εύρεση των εικόνων μπορείτε να χρησιμοποιήσετε μια μηχανή αναζήτησης (π.χ. www.google.gr) από το Διαδίκτυο.

41. Αποθηκεύστε το αρχείο με όνομα αρχείου το επίθετό σας, στην επιφάνεια εργασίας και κλείστε όλες τις εφαρμογές.

Συγχαρητήρια!

Το μάθημα ολοκληρώθηκε!

Είμαι στη διάθεσή σας για ερωτήσεις – απορίες.

ΕΙΣΑΓΩΓΗ
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